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Цель игры
Как можно быстрее избавится от своих 
карт, выкладывая их на игровое поле.

Подготовка к игре
Раздайте игрокам карты, исходя из ко­
личества участников. 
3 игрока — по 7 карт, 
4 игрока — по 5 карт, 
5 игроков — по 4 карты, 
6 игроков — по 3 карты. 

Игроки кладут карты стопкой перед со­
бой. Ещё пять карт разложите в центре 



стола любой стороной вверх. Остав­
шиеся карты уберите в коробку.

Ход игры
Игру начинает участник, который гром­
че всех мяукает. Он становится веду­
щим в первом раунде.
Игроки внимательно смотрят на карты, 
а затем закрывают глаза или прячутся  
под стол. Ведущий переворачивает  
одну из карт на столе. Участники от­
крывают глаза и снова смотрят на кар­
ты, пытаясь понять, какая из них пе­
ревёрнута. Тот, кто первым заметит 



изменения, должен громко сказать: 
«Вижу!» — и указать на перевёрнутую 
карту. Если игрок показал правильно, 
он выкладывает на стол одну карту 
из своей колоды и становится веду­
щим следующего раунда.

Если игрок ошибся, он больше не име­
ет права участвовать в этом раунде 
(остальные игроки продолжают угады­
вать). Если никто из игроков не смог 
верно определить перевёрнутую карту, 
ведущий выкладывает карту из своей 
колоды и ведёт ещё один раунд.



Конец игры
Побеждает игрок, который первым из­
бавился от своих карт.

ДРУГИЕ ВАРИАНТЫ ИГРЫ
Игра вдвоём

Это игра не на скорость, как в случае 
с  большим числом участников, а на вни­
мательность. Если игрок неправильно 
назвал изменившуюся карту, ведущий 
выкладывает на стол карту из своей ко­
лоды и ведёт игру ещё один раунд. Если 



игрок угадал, то он выкладывает карту  
и получает право вести игру.

Упрощённый вариант
Игра «Смотри в оба» доступна детям 
практически любого возраста. Чтобы 
сделать её проще и быстрее, выкла­
дывайте на стол в начале и раздавайте 
участникам меньшее число карт.

Играя с малышами, начните с рассма­
тривания карт по очереди. Показывай­
те карту и проговаривайте, что на ней 



нарисовано. Предложите малышу рас­
сказать, что изменилось, когда вы пе­
ревернули карту.

Усложнённый вариант
Чтобы сделать игру более трудной, 
ведущий не только переворачивает 
одну карту, но и меняет местами карты 
на столе. Стоит заранее договориться 
о количестве карт, которые ведущий 
имеет право переложить.
Если вы хотите добавить в игру весе­
лья, пусть ведущий предлагает игроку,  



который ошибся, после окончания 
раунда выполнить простое задание. 
Например, попрыгать на одной ноге, 
проползти под столом или изобразить 
какое‑нибудь животное.


